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Mohamed Mehdi Bensaid

Ministre de la Jeunesse, de la Culture et de la Communication

Pour un enfant, ouvrir les pages d’un livre, c’est non seulement pénétrer dans le vaste monde
de l'imaginaire et de la réflexion, mais aussi s’engager dans une amitié fidéle qui durera
toute la vie. Dans un monde marqué par une évolution constante, la fluidité des écrans,
l'impermanence des modes et des tendances, la lecture reste un pdle fixe, une étoile qui
guide I'ame et 'accompagne tout au long de l'existence.

L'organisation du Salon International du Livre Enfant et Jeunesse s'inscrit dans ce contexte.
Le Ministere de la Jeunesse, de la Culture et de la Communication, fidéle en cela a sa triple
vocation, poursuit son engagement a introduire les enfants et les jeunes a la pratique de la
lecture, a leur offrir le plus vaste éventail de choix, et a faire du livre un compagnon de vie.

Fidele aux Hautes Orientations de Sa Majesté le Roi Mohammed VI, qui a fait du capital
humain le socle de notre émergence, le ministére s’engage pour que les enfants et les jeunes
dans notre société puissent jouir pleinement de leurs droits culturels, et pour que leur role
en tant que pilier de la nation et garant de son futur soit consacré.

Le livre, sous toutes ses formes, et pour tous les publics, est la clef qui permet la réalisation
de cette vocation de la jeunesse. Dans une société du savoir, ['accés aux connaissances et
aux outils de la création, donc au livre, doit étre facilité.

La dimension internationale de cet événement fut pour nous d’emblée une évidence. Le livre
est le vecteur de l'universel, il est un pont entre les civilisations et les cultures, et le Maroc,
fort de son identité plurielle, se doit d’accueillir et de dialoguer avec les offres culturelles et
éditoriales du monde. Les enfants et les jeunes du Maroc auront ainsi un acceés privilégié
aux imaginaires et aux sensibilités des pays étrangers, et pourront, des leur plus jeune age,
poursuivre la vocation du Royaume, d’'étre un carrefour de civilisations.

©



A travers ce Salon, nous souhaitons aussi favoriser le développement du marché de la
production et de la consommation de livres et de contenus dédiés a 'enfance et a la
jeunesse. Pour le Ministére de la Jeunesse, de la Culture et de la Communication, il n'y
a pas de conflit entre 'approche culturelle et 'approche économique, mais une synergie
dynamique. La diversification des rencontres culturelles, en particulier dans le domaine du
livre, de la lecture et de I'édition doit renforcer la dynamique du champ culturel et éditorial
marocain et garantir sa durabilité.

Pour toutes ces raisons, nous n'avons ménagé aucun effort pour mettre en place les
conditions favorables afin que ce Salon apporte une contribution significative au paysage
culturel national, renforcant ainsi l'effort collectif de développement et de rayonnement de
notre pays.

Nous espérons que cette premiéere édition sera une inspiration pour tous, jeunes et moins

jeunes lecteurs, auteurs et éditeurs, et fera fleuri les initiatives et les vocations.
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CREATIVITE EN BANDE DESSINEE

Cet espace constitue un véritable sanctuaire
dédié a la créativité dans le domaine de la
bande dessinée. Il offre un environnement
des plus inspirants, permettant aux enfants
de plonger profondément dans l'art de la
BD. C’est un lieu ou la créativité s'épanouit,
ou les histoires prennent vie a travers le
tracé de chaque dessin.

Atelier BD en Poche

L'atelier BD en Poche constitue un espace
créatif destiné aux enfants, ou ils ont
'opportunité de concevoir leurs propres
minis bandes dessinées en collaboration
avec un animateur. Cette expérience
stimule leur créativité tout en cultivant
leur passion pour la bande dessinée. A la
conclusion de cet atelier, les enfants ont la
satisfaction de repartir avec leurs propres
bandes dessinées en poche, qu’ils pourront
ensuite partager avec leurs proches.
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Atelier illustration narrative

Dans cet atelier, chaque enfant a
['opportunité de concevoir sa propre bande
dessinée, depuis 'idée initiale jusqu’a la
derniere illustration. Ils donneront vie a
leur histoire, créeront des personnages
captivants et développeront un scénario
passionnant grace a l'art en illustration.

Atelier de conception de personnages
avec découpage de papier

Au cours de cet atelier, les enfants auront
['opportunité de concevoir un personnage
en se basant sur un theme qu'ils choisiront
collectivement.

Atelier association de mots
et d'images

Découvrir la connexion entre les mots et
les images en invitant les participants a
sélectionner un mot, une phrase ou une
citation, puis a l'exprimer de maniere
imaginative a travers une illustration.

Atelier apprentissage des régles
et des arts de la BD

Atelier d’apprentissage du processus de
création d'une bande dessinée, mettant
en lumiere les techniques et 'art qui la
caractérisent.
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Atelier Fanzine

Atelier dédié a la fabrication de magazines
divertissants destinés aux enfants.

Atelier des masques fantastiques

Atelier de confection artisanale de
masques représentant des personnages
de bandes dessinées.

Atelier Bande dessinée et illustration

Atelier interactif de création de bandes
dessinées.

Fresque littéraire collective

Les enfants collaborent pour réaliser un
grand tableau mural afin de créer une
fresque littéraire. Chacun est encouragé
a apporter sa propre contribution en
s’inspirant de ses lectures préférées.

Graffiti avec des couleurs vives

A l'aide de peintures non nocives et de
couleurs vives, les enfants sont invités
a créer des graffitis colorés, tout en vy
intégrant des éléments visuels de leurs
récits ou personnages favoris.
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Atelier de graffiti au pochoir

Cet atelier a pour but d'initier les enfants
au monde du graffiti de maniére structurée.
Ils auront l'opportunité de découper des
pochoirs comportant des mots, des lettres
ou des motifs inspirés de la littérature, puis
de les utiliser pour produire des ceuvres sur
des panneaux ou du papier.

Atelier de peinture de lettres

Cet atelier permet aux participants de
dessiner des lettres de manieére artistique
et expressive, en commencgant par |'écriture
créative de leurs noms, avant de passer a
des mots ou des phrases inspirés par la
littérature.

Atelier de peinture et d’illustration
littéraire

Aprés avoir lu un livre ou un poéme, les
enfants sont invités a concevoir des ceuvres
visuelles inspirées par le texte. Ils peuvent
utiliser diverses techniques artistiques telles
que la peinture, le dessin ou le collage.
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Exploration artistique des
personnages littéraires

Les participants choisiront un personnage
de la littérature qu’ils apprécient et créeront
une ceuvre d'art qui le représente ou explore
sa psychologie. Cette exploration peut se
réaliser a travers la peinture ou d’autres
médiums artistiques.

Atelier création de bandes dessinées

Les participants pourront adapter des
extraits de livres en bandes dessinées, en
fusionnant du texte, des illustrations et de
la narration visuelle, leur permettant ainsi de
raconter une histoire de maniére captivante.
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ART ECO-CREATIFS

Cet espace est un lieu unique ou la
créativité et la création convergent pour
offrir aux participants une expérience
artistique enrichissante.

Plongez dans le monde de la poterie en
créant des ceuvres originales et colorées
a partir de l'argile, et explorez ['univers
fascinant des marionnettes, congus' a
travers des matériaux recyclés, idéal pour
les amateurs d’artisanat.
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Ce premier espace conte est un portail vers
un royaume féérique ou l'imagination prend
véritablement son envol.

Ici, les enfants sont emportés dans un
univers ou les contes et les histoires se
métamorphosent en expériences vivantes.

Chaque recoin de cet espace incite a
['émerveillement, a 'exploration de mondes
fascinants et a la découverte de nouvelles
réalités, offrant ainsi un voyage envo(tant
au cceur de la créativité et de la magie des
contes.

Soyez au rendez-vous avec nos conteurs
Mohammed Zougari, Khadija Benmoussa,
Wahid Chakib, Mohammed Amraoui, Nezha
Lakhal et Ahlam B.

Le deuxiéme espace conte est quant a lui
un endroit envo(tant ou se rassemblent
des conteurs talentueux avec leur
jeune publiqgue dans une atmosphére
chaleureuse, pour une expérience de
narration exceptionnelle.
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EXPLORONS LE MONDE NUMERIQUE

Cet espace offre une expérience immersive
ou la technologie et l'apprentissage
convergent pour éveiller la curiosité,
stimuler la créativité et renforcer les
compétences numériques des visiteurs.

Les passionnés de technologie auront
['opportunité de vivre des expériences vir-
tuelles, de plonger dans de nouveaux do-
maines numériques et de participer a des
activités éducatives qui allient divertisse-
ment et acquisition de compétences.

Nos master classes, quant a elles, offriront
aux participants la chance d’approfondir
leur compréhension dans divers aspects
du monde numérique.
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Entre monde virtuel et patrimoine

Cet atelier offre aux jeunes 'opportunité de
s'immerger dans une aventure captivante
a travers les univers numériques des jeux
électroniques, tout en explorant les liens
entre ces réalités virtuelles et |'héritage
culturel riche du Maroc.

Du livre au jeu:
Atelier de création de personnages
pour le monde du jeu

Cet atelier vise a exploiter la créativité,
les compétences artistiques et la pensée
conceptuelle des jeunes, pour donner
vie a des personnages d'une maniére
immersive et engageante. Les participants
découvriront le processus passionnant de
transformation de personnages littéraires
en entités interactives et jouables dans le
contexte du jeu.

De l'inspiration a la création :
Masterclasses ludiques pour jeunes
Cet atelier favorise une proximité entre
les jeunes, les créateurs de jeux et les
professionnels du domaine, en instaurant
un environnement propice a stimuler la
curiosité des jeunes, tout en les informant
sur les différents aspects de cette industrie
et sur la maniére dont elle peut étre
consommeée constructivement.
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Exploration créative :

Atelier de design graphique

Cet atelier vise a stimuler 'exploration,
l'expérimentation et le développement
des compétences en design graphique
chez les jeunes, tout en nourrissant leur
créativité et leur sens artistique. Les jeunes
participants seront amenés a explorer
les multiples aspects du design visuel,
a maitriser les outils et les techniques
du design graphique, et a concevoir des
compositions visuelles significatives.

Atelier E-Sport

Les jeunes sont naturellement passionnés
par les jeux vidéo, mais sans encadrement,
cela peut parfois mener a leur isolement
et a des problemes scolaires, ce qui
préoccupe grandement leurs familles.
Notre objectif est d'inculquer aux jeunes
les bonnes pratiques du jeu vidéo
compétitif, transformant ainsi 'E-Sport
en une opportunité de socialisation et de
divertissement pour les jeunes, tout en
cultivant en eux une passion saine.

Atelier des jeux éducatifs

L'objectif principal de cet atelier est
d’initier les participants a des jeux qui
offrent a la fois du divertissement et des
opportunités d’apprentissage. A travers des
activités ludiques et stimulantes, |'atelier

\ 4

:yslq!éu&uul

Sasd Lyl pranaill dudyg

slaodl joi=i g0 dubyoll i Wao
i S8l pouaidl wlylgo yughig
el Sl pg> 5l 2o bl
Blisiwl Lo o lddl guSyLiiall g s
Slyixlg ¢ S yoll puoaill daasio cuilg>
g lauls (S8l rouaill wlyidig wlgal

dig I3l Adly,ll ddiyg

gasdll Olall gdgs b pgsubny LLl
Gamy B LIS (§95 48 B, ib] (193 ()
JSUiio Bue 315 g agilze L) oLl
S 318 junne JSidy Lo 909 (dpous ST
Olwylodll yuyg g0 Lidus .cgidlsl
8 &b il Ayig iUyl O Ll doylall
dgig yiSIH1 LbU I Jags JWbg oyt
dy8,illy deloixdl & diill doys ]
ol o e b dclyg

dpoaleill ol ddyg

Ly 3 9 ity oll 040 (ro (gurshyll Byl
48,1l yoy8 5893 Sl LB S Lidiall
ab_ﬁui J§L> o é‘U\Sg .J.>|9 UT %,9 ‘Q_Lilug




vise a encourager le développement de
compétences cognitives, créatives et
sociales chez les participants, tout en les
sensibilisant a 'utilisation équilibrée et

constructive des jeux éducatifs dans leur
vie quotidienne.

Protége ta vie digitale :
Atelier de cyber sécurité

L' objectif de cet atelier est de favoriser une
compréhension approfondie des risques
liés au digital et de promouvoir I'adoption
de pratiques sécurisées pour une utilisation
responsable de la technologie en ligne.

Atelier Stop Motion

L'atelier Stop motion est une expérience
originale et créative qui permet de donner
vie a un objet immobile en capturant une
série de photos successives. Ce concept,
également connu sous le nom d’animation
image par image ou animation en volume,
transporte les participants de tous ages
dans un monde imaginaire et onirique.

Atelier réalité virtuelle

Cet atelier propose une expérience
fascinante d’exploration au sein de mondes
numériques immersifs.
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ESCAPADE ENTREPRENEURIALE

Ce parcours entrepreneurial vous convie
a explorer une multitude d’ateliers
interactifs dans l'univers passionnant
de l'entrepreneuriat. Vous vivrez une
expérience immersive en découvrant l'art
de la création d’entreprise, la gestion
financiere, l'innovation et bien d’autres
facettes passionnantes du monde des
affaires.

Chacun de ces ateliers est congu pour offrir
une expérience éducative enrichissante
aux jeunes, les incitants a plonger avec
enthousiasme dans le monde fascinant
de l|'entrepreneuriat, ou ils” pourront
développer des compétences cruciales tout
en s’amusant.

Atelier « Innove»

Une série de jeux immersifs visant a
développer la créativité et le sens stratégique
des participants, tout en aiguisant leurs
compétences entrepreneuriales.
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Atelier “Creativity”

Une expérience ludique qui stimule la
créativité en utilisant des images comme
source d'inspiration.

Atelier “Business Battle”

Un jeu innovant basé sur le Business Model
Canvas, ou les participants développent
leur modele d’entreprise en équipe en
relevant des défis stratégiques.

Atelier “Marketing Channel”

Un jeu de cartes interactif axé sur la
créativité et les stratégies marketing.

Atelier “Start-up Timeline”

Une exposition interactive dévoilant le
parcours de la création d’entreprise au
Maroc, de l'idée a la concrétisation.

Atelier “Finance ton Projet”

Une exposition interactive révélant
les sources de financement pour les
entrepreneurs au Maroc.

Atelier “Business Builder”

Un jeu interactif captivant ou les joueurs
collaborent pour créer un bilan financier et
un plan d’investissement a l'aide de cartes
informatives.
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EXPRESSION ARTISTIQUE ET LUDIQUE

Cet espace artistique est un véritable
havre pour l'expression créative. Il propose
une multitude d’activités artistiques,
chacune offrant aux participants la chance
d’explorer, de créer et de s'épanouir.

Il est spécialement congu pour stimuler
l'imagination, favoriser |'expression per-
sonnelle et célébrer 'art sous toutes ses
formes, tout en permettant aux participants
de s’exprimer et de créer sans aucune
restriction.

Workshop Origami

Atelier d’initiation a l'art du pliage du
papier pour créer des formes et des figures
captivantes.

Workshop jeu d’échec

Atelier d’initiation aux régles et aux
stratégies du jeu d’échecs de maniére
ludique et éducative.
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Workshop dessin manga

Cet atelier stimulant permet aux enfants de
développer leurs compétences artistiques
tout en les transportant dans ['univers
enchanté du manga.

Workshop confiance en soi

Ce workshop offre une opportunité
pour tous les membres de la famille,
indépendamment de leur &ge, de renforcer
collectivement leur confiance en soi.

Il favorise la communication intergénéra-
tionnelle et encourage la croissance per-
sonnelle. ' objectif principal est de renforcer
la confiance en soi, d’améliorer la compré-
hension entre les générations, et d'inspirer
les participants a surmonter leurs peurs et
leurs incertitudes individuelles.

Workshop sur la paix et le vivre ensemble

Ce workshop, congu spécialement pour les
enfants, a pour but d’inculquer des valeurs
de tolérance, de respect, de compréhen-
sion mutuelle, et de résolution pacifique
des conflits.

Il met en avant l'importance de la paix,
du respect et de la non-violence tout
en favorisant la tolérance envers les
différences culturelles, religieuses et
ethniques, a travers des activités telles que
des histoires, des jeux et des discussions
pacifiques.
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EXPLORATION AU CCEUR DES ARTS DE LA SCENE

L'espace Agora est un lieu spécialement
concgu pour cultiver I'expression artistique
sous toutes ses facettes. Il propose
une variété d’ateliers visant a nourrir la
créativité, renforcer la confiance en soi et
favoriser |'expression personnelle.

Les participants auront 'opportunité d'ex-
plorer une diversité de formes artistiques
et de performances, de collaborer avec
d’autres passionnés, et de partager leurs
créations avec un public.

C’est un espace ou |'expression artistique
est encouragée et célébrée, ou chaque
individu peut trouver sa voix et s'épanouir
dans le domaine artistique.

Atelier lecture théatralisée

Cet atelier offre aux enfants une expérience
immersive dans 'univers des personnages
de bande dessinée grace au jeu théatral,
favorisant ainsi le développement de
leurs compétences en expression,
communication et créativité.
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Théatre forum : Dialogue en scéne

Il s’agit d'un espace dédié aux jeunes pour
s'engager dans des discussions signifi-
catives, explorer diverses perspectives et
élaborer des solutions aux défis sociaux.
En utilisant le théatre comme un outil
puissant, cet atelier vise a créer un envi-
ronnement d’apprentissage interactif ou
les jeunes peuvent développer leur com-

préhension sociale, leurs compétences en
communication et leur sens d’empathie.

Atelier d’expression corporelle

Un atelier ou les jeunes sont encouragés a
exprimer leur créativité a travers le mou-
vement. Les enfants explorent leur corps,
dansent, sautent et se déplacent de ma-
niere ludique. lls apprennent a exprimer
leurs émotions et leurs idées sans mots,
en utilisant leur corps comme un outil ar-
tistique.

Spectacle bébé conteur

Un spectacle ensorcelant, mélant chants
envoltants, danses orientales et dialogues
pétillants, pour ré-enchanter ['univers des
enfants.

Spectacle adaptation du texte
“Il faudra” de Thierry Lenain

Assis sur son fle fleurie, un enfant observe
et réfléchit. Il voit les guerres, l'injustice, la
misere, mais aussi la beauté de la nature,
la force de I'amour ... Un message d’espoir,
puissant et poétique, pour les générations
a venir.
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Quand l'art rencontre le recyclage
Ahmed LEHBABI

L10h- 11 IR

ol 2o duchay] Al
Un voyage créatif avec l'argile
Sayf AL ISLAM

gl oull ubg e
rodl dolel all Aily Loaic
Marionnettes écologiques:

Quand l'art rencontre le recyclage
Ahmed LEHBABI

11h30 - 12h30 [EE

sl go dyclay] Al>,

oLl capu Gulll

Un voyage créatif avec l'argile
Sayf AL ISLAM

: gl oall ubg e
gl ZmLcl.g V-1 -3 P R W1
Marionnettes écologiques:

Quand l'art rencontre le recyclage
Ahmed LEHBABI

2 cluaa
Espace 2

NOVEMBRE &

¢ o0



—_)
Un

22
pigi
Ll
oz
o
S
LLl
>
O
=2

¢ 6O

15h45 -16h45
ol 2o duclay] dl>y
oLl o Gulll

Un voyage créatif avec l'argile
Sayf AL ISLAM

gl oull ubg e
rodl dolel all Al Loaic
Marionnettes écologiques :

Quand l'art rencontre le recyclage
Ahmed LEHBABI

sl go dyclay] Al>,
oLl capu Gulll

Un voyage créatif avec l'argile
Sayf AL ISLAM

 didl ol (bg e
o0l Bolely ol il Lowic

ulial saal
Marionnettes écologiques:

Quand l'art rencontre le recyclage
Ahmed LEHBABI

/7



AL olia

wnievl L”gp.-.u.ll ollall
oLCoEoH oLK3I | +8UHZOLI
L"UNIVERS MAGIQUE DES CONTES




1= =
NOVEMBRE ' (1

PLEIN AIR

¢ 6O

15h45 - 16h45
“sgall Bjle” &IK>
o odhal

Conte “ Joueur de luth”
Ahlam B

'

13,51 logi

sJB9j 20109 Juugais dayxa

Oh! La balle!

Mohammed ZOUGARI
et Khadija BENMOUSSA

“Lpl}" k)é)c

cbayljlsll pgaig wusuds sag

Spectacle “Il faudra”

Wahid CHAKIB et
Les étoiles de Casablanca

/7

o

o lebyls
s9lraell xon0g Culii aag

Il était une fois

Wahid CHAKIB et
Mohammed EL AMRAOUI

11h30 - 12h30

oS lbyls
s9lpaell xonog il ang

Il était une fois

Wahid CHAKIB et
Mohammed EL AMRAOUI

'

“agell Wle” Ll

o odal

Conte “Joueur de luth”
Ahlam B

14h30 - 15h30 .

“sqxll Bjle” &K=
ol (o_l_b]

Conte “ Joueur de luth”
Ahlam B

8polall calylall

Les contes en immersion

/7

Q



15h45 - 16h45 e 10h - 11h |

olasdi slall I 5Ll 1 5
Sxen plo REVEEGETF: Higi
Le menteur Les trois petits cochons IBI:J
Hajar HAMIDI Hajar HAMIDI [a'a)
=
' ‘ L
17h - 18h I 11h30 - 12h30 JER 8
sbuall g dolosl ol =
>gan dhan (50a Ale
La colombe et le chasseur Le menteur
Hafida HAMMOUD Hajar HAMIDI

13h -14h &R
slall I 5L3dI
s plo

Les trois petits cochons
Hajar HAMIDI

14h30 - 15h30 K

olixl
RRVEEGEEY

Le menteur
Hajar HAMIDI

ool ol
(@] - U
[l était une fois... o

< ¢ o0



15h45 -16h45

“oBle b yl8” LI
s9lraell xon0g Culil aag

o)

E.
P

n

Atelier Conte “il était une fois

Wahid CHAKIB et
Mohammed EL AMRAOUI

“HBl b " 4l
s9lraell xonog il ang

NOVEMBRE

n

Atelier Conte “il était une fois

Wahid CHAKIB et
Mohammed EL AMRAOUI

D

D

10h - 11h &
“so2ll Bjle” LIS
o odal

Conte “Joueur de luth”
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Aymane JBARI

=l Jl ol o

el plle) wlvasud IS0l

sl ol

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

ruslll ] ol oo

Ul ‘QJLQJ Oluasud _,l&:.;l

sl

Du livre aujeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

11h30 - 12h30 e

Sillg o183 @l ¢y
sl ol

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

4S5, BOly] Aids Joo> dudyg
sbasl Jagi

Atelier Stop Motion

Naoufal AGUEDAI

14h30 - 15h30 [REE

4,1 By dids Jo=> dudyg
sbasl Jaqi

Atelier Stop Motion

Naoufal AGUEDAI

1cluAa
Espace 1

/7

—_
.

s
P

NOVEMBRE

¢ o0



14h30 - 15h30 10h - 11h e

1 5 ol 183l &élg.llc“ub_,g gyl ALyl dddsyg
Higi i Cauigy 9l Juclawl
IE‘ICJ Atelier réalité virtuelle Atelier des jeux éducatifs
(a'a] Youssef NAJMI Ismail KESRAOUI
=
m T T
8 16h-17h | 1130 - 12h30 e
= 58151531 =5lgll &by dugs 3l LUl dibyg
Jweai caugy k:ggb_guﬁ Jacloa]
Atelier réalité virtuelle Atelier des jeux éducatifs
Youssef NAJMI Ismail KESRAOUI
17h15 -18h IR 13h -14h JREE
ol 183l g_.élg]l&.&_,g duig yisI3l byl ddsyg
Jteai “auigy uigaal cyla
Atelier réalité virtuelle Atelier E-Sport
Youssef NAJMI Harit AHMOUCH
2 LuAa
Espace 2

¢ 6O ®



14h30 - 15h30

dudyg 1dzad I Elile> o
JEPC T TR ]

punl (uallygi

Protége ta vie digitale : Atelier de

cyber sécurité
Noureddine LASFAR

dudyg 1dxadyll elile> oo
JEPC T TR ]

punl guallygi

Protége ta vie digitale : Atelier de

cyber sécurité
Noureddine LASFAR

el Jlalgddl oo

Oleddl 450 GudlS yiwlo

Sawiill ah

Masterclasses ludiques pour jeunes
Taha RACHIDY

/7

gl Sl plgddl o

Oluddl d> 0 uwdlS yiwlo

uug,og| Syl
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Masterclasses ludiques pour jeunes
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14h30 - 15h30
aS > Blay| duds Joo> dubryg
QLDS| Jaaqi

Atelier Stop Motion
Naoufal AGUEDAI

16h -17h

rull ol
el plle) oluasd Kyl
sl Gl

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages
pour le monde du jeu

Aymane JBARI

&l ydlg o1 yi83l @l ¢y
sl Gl

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

D

@

10h-11h
Sl yilly o583 el
sl el

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

11h30 - 12h30

rulll ] sl e

sl .oJLwJ Oluasud 4Kyl

sl Gl

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI
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Youssef NAJMI
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Jaai gy

Atelier réalité virtuelle
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a8yl Blay| duids Jo> dubyg
sasl Jagi

Atelier Stop Motion

Naoufal AGUEDAI
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Syl Blay| duids Jo=> dudiyg
sbasl Jagi

Atelier Stop Motion

Naoufal AGUEDAI

10h - 11h &R
duig yiSII AL I dubyg
uug,aﬂ Llub
Atelier E-Sport
Harit AHMOUCH

11h30 - 12h30 &R
gyl Aol dub g
s9lpas Juclauw]

Atelier des jeux éducatifs
Ismail KESRAOUI

13h -14h [REH
dagyydl Aoyl dud g
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Atelier des jeux éducatifs
Ismail KESRAOUI
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dudyg 1dzad I Elile> o
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punl (uallygi

Protége ta vie digitale : Atelier de

cyber sécurité
Noureddine LASFAR

14h30 - 15h30 &R

16h -17h

A 59 14503 )| il o]
JEPC T TR ]

raunl Gyallygi

Protége ta vie digitale : Atelier de

cyber sécurité
Noureddine LASFAR

il Jple3l oo

oluddl d> 50 IS yiwlo

il dh

Masterclasses ludiques pour jeunes
\. Taha RACHIDY

igladl Jlpleddl go

Oluddl d> 0 uwdlS yiwlo

wligy dnan

Masterclasses ludiques pour jeunes
Hafsa BOUNAHI

11h30 - 12h30

igladl Jl pled3l oo
Oludll &> 50 yudlS yislo
ohigaal

Masterclasses ludiques pour jeunes
Harit AHMOUCH
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Masterclasses ludiques pour jeunes
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14h30 - 15h30
4yl By duids Jo> dadiyg
sbasi Jagi

Atelier Stop Motion
Naoufal AGUEDAI

=l Jl ol o

el plle) wlvasud IS0l

sl ol

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

tela] BLEKLwl
Kbl el dudiyg
culhall ol

Exploration créative :
Atelier de design graphique
Amine ELKHATTABI

/7

ruslll ] ol oo

el plle) wluasud ;S|

sl

Du livre aujeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

11h30 - 12h30 e

Sillg o183 @l ¢y
sl ol

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

4S5, BOly] Aids Joo> dudyg
sbasl Jagi

Atelier Stop Motion

Naoufal AGUEDAI
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14h30 - 15h30

o583 =3lgll iy

Atelier réalité virtuelle
Youssef NAJMI

dig i3l Asly,l ddiyg
UJJg,oA| Syl

Atelier E-Sport
Harit AHMOUCH

gy ALl dudsyg
Uirgaal cjla

Atelier E-Sport

Harit AHMOUCH

/7

L10h- 11 IR

dug2 il Adl,yll ddyg
9l Juclow]

Atelier des jeux éducatifs
Ismail KESRAOUI

11h30 - 12h30 e

a1, A )l &by
s9lpus Juclown]

Atelier des jeux éducatifs
Ismail KESRAOUI

oo yi831 @Blgll &by

Atelier réalité virtuelle
Youssef NAJMI
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dudyg 1dzad I Elile> o
JEPC T TR ]

punl (uallygi

Protége ta vie digitale : Atelier de

cyber sécurité
Noureddine LASFAR

dudyg 1dxadyll elile> oo
JEPC T TR ]

punl guallygi

Protége ta vie digitale : Atelier de

cyber sécurité
Noureddine LASFAR

el Jlalgddl oo
Dlddl d> 50 (udlS yiwlo
sl Gl

Masterclasses ludiques pour jeunes
Aymane JBARI
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gl Sl plgddl o

Oluddl d> 0 uwdlS yiwlo

il dh

Masterclasses ludiques pour jeunes
Taha RACHIDY

11h30 - 12h30 e

reladl a3l o

oludd) d> 0 udS yiwlo

il dh

Masterclasses ludiques pour jeunes
Taha RACHIDY

il Jplel oo
Clddl d> 0 S yiwlo
sl cigil

Masterclasses ludiques pour jeunes
Ayoub BELGASMI
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ssball Gyl

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

=l Jl ol o

el plle) wlvasud IS0l

sl ol

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

L 2R 2R 2

bl eyl

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

11h30 - 12h30 e

raull ol o

el plle) wlasus 40l

sl Gl

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

duge,3l Al dibyg
s9lpus Juclownl

Atelier des jeux éducatifs
Ismail KESRAQUI
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14h30 - 15h30
aS,>Jl S| d4ids Jg= dubyg

Atelier Stop Motion
Naoufal AGUEDAI

@bl).?éﬂl ?ls.ll &.&)9
Atelier réalité virtuelle
Youssef NAJMI

811831 231g)l &b yg

Atelier réalité virtuelle
Youssef NAJMI

/7

L10h- 11 IR

el BlisCiwl
Sl aroaill &*ﬁ)g
ulhall o

Exploration créative :
Atelier de design graphique
Amine ELKHATTABI

11h30 - 12h30 e

:u.clJ..g! GOLlasCiwl
ELPENPVEL E- 3P
culhall o

Exploration créative :
Atelier de design graphique
Amine ELKHATTABI

e l] BLLSCLL]
Kbl aroadll Ay
ulhall ol

Exploration créative :

Atelier de design graphique
Amine ELKHATTABI
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Masterclasses ludiques pour jeunes

La Fédération Royale Marocaine
des Jeux Electroniques

NOVEMBRE

re il Sl plgddl oo

oludd) d> 0 udIS yiwlo

duiguidl Ul wilel il d&dlall doolall
Masterclasses ludiques pour jeunes

La Fédération Royale Marocaine
des Jeux Electroniques

:gludl I algddl o
oluddl d>,0 UuﬂS):huLo
uigaal cla

Masterclasses ludiques pour jeunes
Harit AHMOUCH

L 2R 2R 2

14h30 -15h30 K&

L10h- 11 IR

gl Sl plgddl o

Oluddl d> 0 uwdlS yiwlo

wlig) dnan

Masterclasses ludiques pour jeunes
Hafsa BOUNAHI

1130 - 12h30 &R

reladl a3l o
ol 4> 40 ‘_,.uNS):‘L.«ul.o
obgaal &yl

Masterclasses ludiques pour jeunes
Harit AHMOUCH

GEED <

il Jplel oo
Clddl d> 0 S yiwlo
sl cigil

Masterclasses ludiques pour jeunes
Ayoub BELGASMI
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@l,@zl &él_g.ll ddsyg
Jaai gy

Atelier réalité virtuelle
Youssef NAJMI

CED

&yl o1 ,831 el
il sl

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

17115 -18h [ER,

rdumlll ] oLl o

Ul ,o.lls.l Oluasud Kyl

Sl ol

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

Elyilly 56,831 el ¢
sl el

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

11h30 - 12h30

raull ol o

sl .oJLwJ Oluasud 4Kyl

sl Gl

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

51,1831 g3lgll &by

Atelier réalité virtuelle
Youssef NAJMI

1cluAa
Espace 1

/7
@

Y
. \O

E.
P

O
NOVEMBRE

¢ 6O



[ 14h30 - 15030 JR L10h-11h IR

1 9 el BlisCiwl Qgs il Aoyl dudsyg
Higl Sadlyl praadl &dsyg solpus Jaclow]
= Gulball (ol Atelier des jeux éducatifs
o Exploration créative : Ismail KESRAOUI
E Atelier de design graphique
S
16h -17h R dugs il Adb,ll ddyg
s9lpas Juclauw]
dpig i3l Mgﬂl 49 Atelier des jeux éducatifs
vligaal &yl Ismail KESRAOUI
Atelier E-Sport
el BlisCiwl
S8l proadll ddyg
ulball ol

Exploration créative :
Atelier de design graphique
Amine ELKHATTABI
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dyigusl il Lalelill dslall daolyll
Masterclasses ludiques pour jeunes

La Fédération Royale Marocaine
des Jeux Electroniques

igladl Jl pleddl oo

Oluddl d> 0 GudlS yiwlo

duigpisll cilelill ausloll doolall
Masterclasses ludiques pour jeunes

La Fédération Royale Marocaine
des Jeux Electroniques

ighdl Ml oo

oluidl d> o0 IS yiwlo

U,u903| cyla

Masterclasses ludiques pour jeunes

J Harit AHMOUCH

D

C,

igladl Jlpleddl go
Sldd) &> 50 S yiwlo
sapingl b

Masterclasses ludiques pour jeunes
Taha RACHIDY

11h30 - 12h30

igladl Jl pled3l oo
Pludd) &> 50 GudlS yiwlo
syl abs

Masterclasses ludiques pour jeunes
Taha RACHIDY

il Jplel oo
olddl d> 50 udlS yiwlo
Jwuulaly cagll

Masterclasses ludiques pour jeunes
Ayoub BELGASMI
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14h30 - 15h30
4yl By duids Jo> dadiyg
sbasi Jagi

Atelier Stop Motion
Naoufal AGUEDAI

=l Jl ol o

el plle) wlvasud IS0l

sl ol

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

&yl ool y831 el
sl Gall

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

/7

L10h- 11 IR

ruslll ] ol oo

el plle) wluasud ;S|

sl

Du livre aujeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

11h30 - 12h30 e

Sillg o183 @l ¢y
sl ol

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

4S5, BOly] Aids Joo> dudyg
sbasl Jagi

Atelier Stop Motion

Naoufal AGUEDAI
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dagy il 4oLyl dubyg
s9lpus Jiclowl

Atelier des jeux éducatifs
Ismail KESRAOUI

e lo] BLLsCiwl
%&;.él).?cﬂ p.*aa‘dl aj)"%
gu[b_ﬂ| QJ@|

Exploration créative :

Atelier de design graphique
Amine ELKHATTABI

el lisCwl
&S..I’é')a-” ol aﬁ)q
ulhall el

Exploration créative :

Atelier de design graphique
Amine ELKHATTABI

/7
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L10h- 11 IR

gy ALl dudsyg
vigaal cyjla

Atelier E-Sport

Harit AHMOUCH

11h30 - 12h30 [REE

dig sl Asly I ddiyg
ng,oj Syl

Atelier E-Sport
Harit AHMOUCH

131 140 IR

dug2 il Adl,yll ddyg
s9lpus Juclownl

Atelier des jeux éducatifs
Ismail KESRAOUI

2 cluaa
Espace 2

N
. O

E.
P

NOVEMBRE



20

E.
P

NOVEMBRE

14h30 -15h30 K&

reludl Sl pleldl oo

Oluddl d> 0 udlS Jiwlo

cuig sl Cilelill dilall deolall
Masterclasses ludiques pour jeunes

La Fédération Royale Marocaine
des Jeux Electroniques

re il Sl plgddl oo

oludd) d> 0 udIS yiwlo

duiguidl Ul wilel il d&dlall doolall
Masterclasses ludiques pour jeunes

La Fédération Royale Marocaine
des Jeux Electroniques

reludl Jalghdl o

Oluddl 4> 0 GudS iwlo

il ah

Masterclasses ludiques pour jeunes
Taha RACHIDY

L10h- 11 IR

gl Sl plgddl o

Oluddl d> 0 uwdlS yiwlo

wligy dnan

Masterclasses ludiques pour jeunes
Hafsa BOUNAHI

11h30 - 12h30 e

reladl a3l o
DLl d>y0 38 yilo
g@l.ig.] duinan

Masterclasses ludiques pour jeunes
Hafsa BOUNAHI

il Jplel oo
Clddl d> 0 S yiwlo
sl cigil

Masterclasses ludiques pour jeunes
Ayoub BELGASMI
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aS,>Jl S| d4ids Jg= dubyg

Atelier Stop Motion
Naoufal AGUEDAI

&yl o1 ,831 el
sl Gl

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

rdumlll ] oLl o

el el wluasud 5ol

Sl el

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

/7

&yl 551831 el ¢y
sl ol

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

11h30 - 12h30 e

raull ol o

el plle) wlasus 40l

sl Gl

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

4S5, BOly] Aids Joo> dudyg
sbasl Jagi

Atelier Stop Motion

Naoufal AGUEDAI
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JLigi le_,iézll ?_.__‘3'9.”&.&)9 duig I3 &..blg_,]lf“ub_,g
w Jwai cauigy vigaal cyjla
5 Atelier réalité virtuelle Atelier E-Sport
> Youssef NAJMI Harit AHMOUCH
L
> T T
g 16h -17h I 11h30 - 12h30 JER
d91531 Bl A yg dig yiSI A6L )l &ty
s9lpus Juclown] obgaal &yl
Atelier des jeux éducatif's Atelier E-Sport
Ismail KESRAOUI Harit AHMOUCH

131 140 IR

oo yi831 @Blgll &by

Atelier réalité virtuelle
Youssef NAJMI
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punl (uallygi

Protége ta vie digitale : Atelier de

cyber sécurité
Noureddine LASFAR

dudyg 1dxadyll elile> oo
JEPC T TR ]

punl guallygi

Protége ta vie digitale : Atelier de

cyber sécurité
Noureddine LASFAR

el Jlalgddl oo

Oleddl 450 GudlS yiwlo

Sawiill ah

Masterclasses ludiques pour jeunes
Taha RACHIDY
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gl Sl plgddl o

Oluddl d> 0 uwdlS yiwlo

wlig) dnan

Masterclasses ludiques pour jeunes
Hafsa BOUNAHI

11h30 - 12h30 e

reladl a3l o
DLl d>y0 38 yilo
g@l.ig.] duinan

Masterclasses ludiques pour jeunes
Hafsa BOUNAHI

il Jplel oo
Clddl d> 0 S yiwlo
sl cigil

Masterclasses ludiques pour jeunes
Ayoub BELGASMI
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14h30 - 15h30
aS > Blay| duds Joo> dubryg
L_'gha‘_ﬂ Jaaqi

Atelier Stop Motion
Naoufal AGUEDAI

O

=l Jl ol o

el el wlvasud Kol

sl Gl

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

&l ydlg o1 yi83l @l ¢y
sl Gl

Entre monde virtuel et patrimoine
Aymane JBARI

(5

ruslll ] ol oo

Ul p.llszl Oluasud _,l&?.;l

s )all ol

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI

11h30 - 12h30 &R

rduslll ] oLl o

Ul ,oJLvJ Oluasud 4l

sl

Du livre au jeu:

Atelier de création de personnages

pour le monde du jeu
Aymane JBARI
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Atelier Stop Motion

Naoufal AGUEDAI
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Exploration créative :
Atelier de design graphique
Amine ELKHATTABI

$S,183 =3lgll &g

Atelier réalité virtuelle
Youssef NAJMI

17h15 -18h
Qg il ALl dubyg
&gl Juclaw]

Atelier des jeux éducatif's
Ismail KESRAOUI

L10h-11h IR

gyl Aoyl dubyg
s9lpus Juclaw]

Atelier des jeux éducatifs
Ismail KESRAOUI

11h30 - 12h30

daga il A ,ll ddbyg
s9lpas Juclauw]

Atelier des jeux éducatifs
Ismail KESRAOUI

el BlisCiwl
Subly>dl puoaill ddyg
Julhall ol

Exploration créative :
Atelier de design graphique
Amine ELKHATTABI
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Protége ta vie digitale : Atelier de

cyber sécurité
Noureddine LASFAR

14h30 - 15h30 &R

16h -17h

A 59 14503 )| il o]
JEPC T TR ]

raunl Gyallygi

Protége ta vie digitale : Atelier de

cyber sécurité
Noureddine LASFAR

il Jple3l oo
oluddl d> 50 IS yiwlo
L“J’LCDUQ__I dunan

Masterclasses ludiques pour jeunes
\. Hafsa BOUNAHI
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Sldd) &> 50 S yiwlo
sapingl b

Masterclasses ludiques pour jeunes
Taha RACHIDY
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igladl Jl pled3l oo
Pludd) &> 50 GudlS yiwlo
sawsyll ab

Masterclasses ludiques pour jeunes
Taha RACHIDY

il Jplel oo
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Masterclasses ludiques pour jeunes
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Pl Jo> wlograsd g Jas wlidyg +
5 53lg JlacHl ol
CJSQL&.OJI s:Lidl &,3_)|..\.? +
Sl Jasll &bz r3gai Jo> dysml +
Sl bhxall Jg> dus) +
Growill Ol Jo> duzl +
+ Innovation
+ Fresque de l'entreprenariat
+ Modeéle business Canvas
+ Business plan

+ Jeux sur le marketing et vidéos sur
le systéme entrepreneurial

¢ 6O

13h30-14h30 JREE

L10h- 11 IR

Pl Jo> wlograsd g Jas wlidyg +
5 53lg JlacHl sal,
wdglaall e lds] dyyla> +
&l Jasll &bz zisei Jo> dyml +
Sl blhkall Jg=> dus) +
Growill Ol Jo> duzl +
+ Innovation
+ Fresque de l'entreprenariat
+ Modéle business Canvas
+ Business plan

+ Jeux sur le marketing et vidéos sur
le systéme entrepreneurial
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Sl Josll das igas Jg> dusd +
Sl blhxall Jg> dus) +
Growill Ol Jo> duzl +
+ Innovation
+ Fresque de l'entreprenariat
+ Modéle business Canvas

+ Business plan

+ Jeux sur le marketing et vidéos sur
le systéme entrepreneurial
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&l Jasll &bz zisei Jo> dyml +
Sl blhkall Jg=> dus) +
Growill Ol Jo> duzl +
+ Innovation
+ Fresque de l'entreprenariat
+ Modéle business Canvas

+ Business plan

+ Jeux sur le marketing et vidéos sur
le systéme entrepreneurial
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OXQL&A“ s:La.i'J.il ag’)L\_? +
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Sl blhxall Jg> dus) +
Growill Ol Jo> duzl +
+ Innovation
+ Fresque de l'entreprenariat
+ Modéle business Canvas

+ Business plan

+ Jeux sur le marketing et vidéos sur
le systéme entrepreneurial
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uwldl ol
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CHAH QG
2o yiusll: Joc didiyg +
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dig IR Ll : Joc dddyg +
Syl uugoj
+ Workshop : Jeu d’échec
Ikram ERRAMI

+ Workshop : Origami
Younes BERJIHT

+ Workshop : Vivre ensemble
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